Kara schleift weiter
fußgesteuerte Schleifen

Aufgabenstellung – Kara, und die Kleeblätter

[image: image1.bmp]Kara läuft bis zum nächsten Baum. Liegt auf einem Feld ein Blatt, soll Kara es aufnehmen; liegt auf einem Feld kein Blatt, eines hinlegen. Wenn Kara bei dem Baum angekommen ist, wird das Programm beendet. 

/*

 *  KaraSchleife2.java,  (c) v.Steiner  7.2.2001

*/ 

import JavaKaraProgram;

public class KaraSchleife2 extends JavaKaraProgram

{ // Anfang von KaraSchleife2


  public void myProgram()


  { // Anfang von myProgram


    do


    { if (kara.onLeaf() )


           {kara.removeLeaf();}


      else {kara.putLeaf();}


      kara.move();


    }


    while ( !kara.treeFront() );  

    if (kara.onLeaf() )


           {kara.removeLeaf();}


    else {kara.putLeaf();


  } // Ende von myProgram

} // Ende von KaraSchleife2

Aufgaben und Fragen zu „KaraSchleife2“: 

· Erstelle auch für die Methode „myProgram“ ein Struktogramm. Achte auf die Darstellung unten

· Warum braucht man nach der Schleife erneut eine Verzweigung? 

· Kann man das Programm auch mit einer kopfgesteuerten Schleife schreiben?

	Die Syntax einer fußgesteuerten Schleife

do  

{Anweisung;
}

while  (Bedingung);


	Beispiel für eine fußgesteuerte Schleife

do 

{kara.move();
}

while (!kara.treeFront() );



	Struktogramm einer fußgesteuerten Schleife:


	
do
Anweisung;


while  (Bedingung);




	Endlosschleifen

Bei Programmieranfängern ist die sogenannte Endlosschleife sehr „beliebt“. Bei solchen Schleifen hört der Prozessor einfach nicht mehr mit der Abarbeitung der Schleife auf. Zum Glück kann man aber jedes Karaprogramm anhalten.





beachte





Durch das Schlüsselwort  do  wird der Beginn der Schleife angezeigt. Danach folgt die Anweisung der Schleife in geschweiften Klammern. 





An Ende der Schleife steht  while   und die Abbruchbedingung der Schleife in runden Klammern.








